Skoven

Arstiderne skifter

Arstiderne skifter kan leve op til flere kompetence-, faerdigheds- og vidensmal alt
efter klassetrin og fag. Arbejdet i klassen f@gr og efterbesgget har naturligvis ogsa
betydning for, hvilke mal der kan opnas. Som minimum vil eleverne ved arbejdet

med modulet kunne opfylde fglgende mal.

Natur / teknologi

Feerdigheds- og vidensmal (Efter 2. klassetrin)

Kompetenceomrade: Undersggelse

Eleven har viden om dyr, planter og svampe

Kompetenceomrade: Perspektivering

Eleven kan fortaelle om sammenhange mellem, sol, dggn og arstider

Eleven hat viden om karakteristika ved arstider i Danmark

Eleven kan fortzelle om andringer i naturen knyttet til arstider



Feerdigheds- og vidensmal (Efter 4. klassetrin)

Kompetenceomrade: Undersggelse

Eleven kan undersgge dyrs og planters tilpasninger i naturen

Eleven har viden om dyrs og planters levesteder og livsbetingelser

Kompetenceomrade: Perspektivering

Eleven har viden om naturomrader

Ferdigheds- og vidensmal (Efter 6. klassetrin)

Kompetenceomrade: Undersggelse

Eleven har viden om karakteristiske naturomrader

Kompetenceomrdade: Modellering

Eleven har viden om enkle fgdekaeder og fedenet



